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Regulamin konkursu
CyberSkiller Challenge Poland
(dalej: Regulamin)

I. Postanowienia Ogolne

§1

Konkurs edukacyjny prowadzony jest pod nazwa ,CyberSkiller Challenge Poland” (dalej:
Konkurs).

Organizatorem Konkursu jest spotka Cyberskiller Sp6tka z ograniczong odpowiedzialno$cia
z siedziba w Lublinie, ul. Pogodna 36, 20 - 337 Lublin, wpisana do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sadowego przez Sad Rejonowy w Lublinie, VI Wydzial Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS: 0000791988, posiadajaca numer
NIP: 9462689779, REGON: 383698245, o kapitale zakladowym 50.000,00 zt
(dalej: Organizator).

Celem Konkursu jest pobudzenie wsrod mtodziezy zainteresowania
cyberbezpieczenistwem oraz szerzenie umiejetnosci i praktycznej wiedzy w tym zakresie, a
takze zachecenie do realizowania swoich zainteresowan i pasji.

Konkurs ma charakter ogélnopolski.

§2

Regulamin Konkursu, zwany dalej ,Regulaminem”, okres$la zasady i tryb jego
przeprowadzenia, a w szczegblnosci:

a)  zasady i warunki organizacji Konkursu;

b)  tryb powolywania i pracy Komisji Konkursowej;

) przebieg etapOw oraz przyznawania nagrod.

Organizator oglasza Konkurs, sprawuje nadzor nad jego prawidtowym przebiegiem
i zapewnia obstuge organizacyjng Komisji Konkursowe;.

Informacje o Konkursie oraz Regulamin s3 publikowane na stronie internetowej
Organizatora oraz pod adresem cscs.pl.

Zgloszenie do udziatu w Konkursie oznacza akceptacje regulaminu Konkursu.

§3

Konkurs trwa od 01.09.2020 r. do dnia 16.04.2021 r.

Konkurs zostanie podzielony na etapy na zasadach opisanych w Regulaminie.

Konkurs jest organizowany za posrednictwem portalu internetowego CyberSkiller pod
adresem portal.cyberskiller.com (dalej: Platforma CyberSkiller ).
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IL. Warunki i zasady uczestnictwa w Konkursie

§4

Do udziatu w Konkursie zaproszeni sg uczniowie szkét ponadpodstawowych - liceow

ogolnoksztatcacych, technikéw oraz szkoét branzowych 1 i II stopnia (dalej: Szkota)

zamieszkali na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej (dalej: Uczestnik).

Udziat Uczestnika w Konkursie uzalezniony jest od uprzedniego zgtoszenia sie do Konkursu

Szkoty, do ktdrej uczeszcza jako uczen.

Zgtoszenie ponadpodstawowej Szkoly dokonuje jej dyrektor lub nauczyciel w niej

zatrudniony za posrednictwem strony WWW cscs.pl.

Przy zgtoszeniu Szkota zobowigzana jest wskazac:

a) peing nazwe Szkoty/Zespotuy,

b)  typ Szkoty - liceum ogolnoksztatcace, technikum, szkota branzowa I stopnia, szkota
branzowa Il stopnia,

) adres Szkoty,

d) wojewddztwo, w ktérym Szkota jest potozona,

e) adres e-mail,

f) co najmniej jednego opiekuna, ktéry bedzie koordynowat i wspierat Uczestnikow
w przygotowaniach do udziatu w Konkursie (dalej: Opiekun).

W ramach procesu rejestracji Szkoty Opiekun na wskazany adres e-mail otrzyma link do

zatozenia Szkolnego konta na Platformie CyberSkiller .

We wszystkich sprawach zwigzanych z organizacja oraz przebiegiem Konkursu Organizator

bedzie kontaktowat sie bezposrednio ze zgloszonym Opiekunem za posrednictwem

Platformy CyberSkiller lub wiadomos$ci e-mail kierowanych na adres podany przy

zgloszeniu.

Warunkiem udziatu Szkoty w Konkursie jest zgtoszenie sie z niej co najmniej trzech

Uczestnikow.

§5

Osoby niepelnoletnie mogg uczestniczy¢ w Konkursie wytacznie za zgoda rodzicow lub

opiekuna prawnego.

Warunkiem udziatu Uczestnika w Konkursie jest:

a)  zgtoszenie Szkoty, o ktorym mowa w § 4 Regulaminu;

b)  dokonanie rejestracji Uczestnika za posrednictwem strony WWW cscs.pl
w oznaczonym przez Organizatora terminie;

) posiadanie przez Uczestnika statusu ucznia prawidtowo zgltoszonej Szkoty w roku
Szkolnym 2020-2021;

d) przedlozenie Opiekunowi Szkoly o$wiadczenia rodzica/opiekuna prawnego
Uczestnika o wyrazeniu zgody na przetwarzanie danych osobowych, wedtug wzoru
okreslonego w Zatgczniku nr 1 do Regulaminu, jezeli Uczestnik nie jest peinoletni;

e)  przedlozenie Opiekunowi Szkoly o$wiadczenia rodzica/opiekuna prawnego
Uczestnika o znajomosci i akceptacji postanowienn Regulaminu jezeli Uczestnik nie
jest pemoletni, wedtug wzoru okreslonego w Zataczniku nr 2 do Regulaminu.

Strona2z11


http://kodooy.com/csc/public/
http://kodooy.com/csc/public/

N\

\7

CYBERSKILLER
Oswiadczenia, o ktérych mowa w ust. 1 lit. d i e powyZej moga zosta¢ przestane w wersji
elektronicznej, z widocznym podpisem rodzica/opiekuna prawnego na adres mailowy
wskazany przez Opiekuna Szkoty.
Opiekun zobowiazany jest zebra¢ oswiadczenia, o ktérych mowa w ust. 2 lit. d i e powyzej
oraz przekazac je w formie elektronicznej Organizatorowi. Brak o$wiadczen uprawnia
Organizatora do odmowy udziatu w Konkursie.
Uczestnik podczas procesu rejestracji zobowigzany jest podac:
a) imie i nazwisko,
b) adres zamieszkania,
) date urodzenia,
d) adres poczty e-mail,
e)  nazwe Szkoty, do ktérej uczeszcza.
W ramach procesu rejestracji Uczestnik na wskazany adres e-mail otrzyma link do zatozenia
indywidualnego konta na Platformie CyberSkiller (dalej: Konto). W ramach funkcjonalnosci
Konta Uczestnik bedzie miat dostep do informacji o Konkursie, materiatéw informacyjnych
oraz edukacyjnych z zakresu cyberbezpieczenstwa.

§6

Terminy zgtoszenia sg kazdorazowo przedstawiane w Ogtoszeniu Konkursowym przez
Organizatora.

W Konkursie nie moga bra¢ udziatu dzieci pracownikéw lub oséb $wiadczacych prace na
rzecz Organizatora i jego Partneréw. Pracownikiem w rozumieniu Regulaminu jest zaréwno
osoba zatrudniona na podstawie umowy o prace jak i osoba wspétpracujgca w sposob staty
na podstawie jakiejkolwiek umowy cywilnoprawne;j

Udziat w Konkursie jest bezptatny i catkowicie dobrowolny.

. Wszelkie inne koszty nieokreslone w Regulaminie ponosi Uczestnik Konkursu we wtasnym
zakresie.

111 Zasady przebiegu Konkursu

§7

Konkurs bedzie skitadat sie z trzech etapéw: Szkolnego, wojewoddzkiego oraz
ogolnopolskiego; ktore zostang przeprowadzone w terminach wskazanych przez
Organizatora.

Etap Szkolny oraz wojewddzki zostang przeprowadzone zdalnie za posrednictwem
Platformy CyberSkiller ..

Etap ogodlnopolski zostanie przeprowadzony w Lublinie w miejscu wskazanym przez
Organizatora.

W razie braku mozliwosci przeprowadzenia Etapu ogélnopolskiego w sposéb opisany
w ust. 3 powyzej Organizator zastrzega mozliwo$¢ zmiany jego formy na zdalng za
posrednictwem Platformy CyberSkiller .

Etap Szkolny bedzie miat charakter indywidualny, a Etap wojewddzki oraz ogélnopolski
beda miaty charakter zespotowy.

Uczestnicy zobowigzani sg rozwigzac¢ zadania samodzielnie bez udziatu oséb trzecich.
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§8

Szkota, ktdéra zarejestruje sie do udzialu w Konkursie zobowigzuje sie udostepnic
Uczestnikom, ktorzy sa jej uczniami, niezbedny do udzialu w Konkursie sprzet
komputerowy podtaczony do sieci Internet wraz z aplikacja do przegladania stron WWW
np. Microsoft Edge, Google Chrome.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za prawidtowy przebieg Konkursu jezeli
udostepniony Uczestnikowi przez Szkole sprzet komputerowy nie bedzie posiadat
funkcjonalnosci pozwalajacych na prawidtowe dziatanie Platformy CyberSkiller .

Przed rozpoczeciem kazdego z Etapow Organizator udostepni Opiekunowi Szkoty, a takze
Uczestnikom materialy oraz informacje niezbedne do przygotowania sie do udziatu w
Konkursie. Materiaty i informacje beda udostepniane za posrednictwem strony WWW
cscs.pl.

Organizator udostepni kazdemu z Uczestnikéw dostep do Platformy CyberSkiller .
Funkcjonalno$¢ Platformy CyberSkiller bedzie ograniczona do zakresu niezbednego do
przygotowania sie oraz przeprowadzenia danego Etapu Konkursu

§9

Etap pierwszy (Szkolny) odbedzie sie w dniu 16.11.2020 r. oraz bedzie polegat na
odpowiedzi na pytania testowe udostepnione na Platformie CyberSkiller .

Test zostanie przeprowadzony zdalnie oraz bedzie sktadat sie z 25 pytan wielokrotnego
wyboru o tematyce z zakresu cyberbezpieczenstwa.

Uczestnik bedzie miat dostep do Platformy celem rozwigzania testu w godzinach od 8:00 do
10:00. Po uplywie wyznaczonego czasu na rozwigzanie testu Platforma CyberSkiller
zostanie zablokowana, a Uczestnicy utracg dostep do Testu.

Czas wykonywania Testu jest mierzony od momentu udostepnienia Testu na Platformie
CyberSkiller .

Wyniki Testu zostang przestane Uczestnikowi na wskazany przez niego adres e-mail po
zakonczeniu Testu, nie p6zniej niz do dnia 30.11.2020 r.

Liczba uzyskanych punktdw jest obliczana na podstawie nastepujacych zasad:

a)  zakazda zaznaczong poprawnie odpowiedz w pytaniu Uczestnik uzyskuje 1 punkt,

b)  zakazdg zaznaczong btedng odpowiedz w pytaniu Uczestnik traci 1 punkt,

) Uczestnik nie moze uzyskaé¢ ujemnej liczby punktéw w pytaniu, tj. w przypadku
zaznaczenia wiekszej liczby btednych niz poprawnych odpowiedzi Uczestnik otrzyma
0 punktéw w ramach pytania,

d)  ostateczny wynik Testu to suma uzyskanych punktéow ze wszystkich pytan.

Do Etapu drugiego z kazdej zarejestrowanej Szkoly zostanie zakwalifikowanych trzech

Uczestnikow, ktorzy uzyskaja najwyzsza liczbe punktow.

Jezeli kilku Uczestnikow uzyska takg samg ilo$¢ punktow, to o kwalifikacji do dalszych
Etapéw decydowac bedzie czas w jakim zostanie rozwigzany Test.

Informacje o zakwalifikowaniu do dalszych Etapéw zostang przekazane w formie
wiadomos$ci e-mail bezposrednio do Uczestnikow, ktérzy uzyskali najwyzsza liczbe
punktow, a takze do Opiekuna Szkoty.

Uczestnicy, ktorzy zakwalifikowali sie do dalszych Etapéw stworza czteroosobowy zespot,
reprezentujacy Szkote, ktérej sa uczniami (dalej: Zespot). Zesp6t bedzie sktadat sie z trzech
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Uczestnikow oraz Opiekuna Szkoty.

Jezeli ktorykolwiek z cztonkéw Zespolu nie bedzie miat mozliwosci wziecia udziatu
w dalszych Etapach lub odméwi dalszego udziatu w Konkursie, zastapi go Uczestnik, ktéry
jako kolejny miat najwyzsza liczbe punktéw. Postanowienia ust. 8 powyzej stosuje sie
odpowiednio.

Opiekun niezwlocznie poinformuje Organizatora o zmianie Uczestnika wchodzacego

w sktad Zespotu.
§10

Etap drugi (Wojewo6dzki) odbedzie sie w dniu 15.01.2021 r. oraz bedzie polegat na
rozwigzaniu 25 zadan testowych wielokrotnego wyboru przez Zespo6t wytoniony w Etapie
pierwszym.

Organizator przed rozpoczeciem Etapu drugiego, we wskazanej przez siebie dacie,
poinformuje Zespoly o temacie z zakresu cyberbezpieczenstwa, ktory stanowi¢ bedzie
przedmiot zadan testowych.

Zadania beda rozwigzywane za posrednictwem Platformy CyberSkiller , a Zespoty beda
miaty do nich dostep od godziny 8:00 do godziny 10:00

Dostep do Zadan bedzie miat kazdy cztonek Zespotu za posrednictwem wspoélnego konta
Szkoty na Platformie CyberSkiller .

Po uplywie wyznaczonego czasu na rozwigzanie testu Platforma CyberSkiller zostanie
zablokowana, a Uczestnicy utracg dostep do Zadan.

Czas wykonywania Zadan jest mierzony od momentu udostepnienia Zadan na Platformie
CyberSkiller .

Wyniki zostang przestane cztonkom Zespotu na wskazany przez Opiekuna adres e-mail po
zakonczeniu rozwigzywania zadan, nie pdZniej niz do dnia 29.01.2021 r. Organizator na
stronie WWW cscs.pl opublikuje wyniki trzech najlepszych szkot z kazdego wojewoddztwa.
Liczba uzyskanych punktéw jest obliczana na podstawie nastepujacych zasad:

a)  zakazda zaznaczong poprawnie odpowiedz w pytaniu Uczestnik uzyskuje 1 punkt,

b)  zakazdg zaznaczong btedng odpowiedz w pytaniu Uczestnik traci 1 punkt,

) Uczestnik nie moze uzyska¢ ujemnej liczby punktéw w pytaniu, tj. w przypadku
zaznaczenia wiekszej liczby btednych niz poprawnych odpowiedzi Uczestnik otrzyma
0 punktéw w ramach pytania,

d)  ostateczny wynik to suma uzyskanych punktow ze wszystkich pytan.

Do Etapu trzeciego zostanie zakwalifikowany jeden Zespot z kazdego wojewddztwa, ktory

uzyska najwyzsza liczbe punktow.

Jezeli kilka Zespotéw z danego wojewoddztwa uzyska taka samg liczbe punktéow o
kwalifikacji do Etapu trzeciego decydowac bedzie czas w jakim zostang rozwigzane Zadania.
Informacje o zakwalifikowaniu do dalszych Etapow zostang przekazane bezposrednio do
cztonkdw Zespotu, ktéry uzyskat najwyzsza ilo§¢ punktow, a takze do wtasciwego Opiekuna
Szkoty.

Jezeli ktorykolwiek z Zespotéw nie bedzie miat mozliwosci wziecia udziatu w Etapie trzecim
lub odméwi dalszego udzialu w Konkursie zastgpi go Zespot, ktéry jako kolejny miat
najwyzsza liczbe punktéw w danym wojewddztwie. Postanowienie opisane ust. 10 powyzej
stosuje sie odpowiednio.

Opiekun Szkoty zgtoszonej do Konkursu niezwtocznie poinformuje Organizatora o zmianie
o rezygnacji Zespotu.

Jezeli w razie wystgpienia okolicznosci, o ktéorych mowa w ust. 12 powyzej okaze sie, ze

Strona5z11



N\

\7
CYBERSKILLER
w danym wojewo6dztwie nie ma innych Zespotow, ktére moglyby zastapic¢ poprzedni Zespot,
do Etapu trzeciego zostanie zakwalifikowany Zesp6t z innych wojewo6dztw, ktory uzyskat
jako kolejny najwyzsza liczbe punktéw. Postanowienie zawarte w ust. 10 stosuje sie

odpowiednio.
§11

Etap trzeci zostanie przeprowadzony w dniu 16.04.2021 r. w Lublinie w miejscu
wskazanym przez Organizatora.

Etap trzeci bedzie polegal na rozwigzaniu zadan praktycznych z zakresu
cyberbezpieczenstwa przez kazdy Zespdét wyloniony w Etapie drugim. Uczestnicy na
miesigc przed planowanym terminem Etapu trzeciego otrzymaja dostep do Platformy
CyberSkller wraz z przyktadowymi zadaniami praktycznymi do rozwigzania.

Na rozwigzanie zadan w ramach Etapu trzeciego kazdy z Zespotéw bedzie miat 240 minut.
Rozwigzania oraz wszystkie czynno$ci zwigzane z wykonaniem zadania beda realizowane
na Platformie CyberSkiller .

Niezbedny sprzet komputerowy do wykonania Zadan w ramach Etapu trzeciego zapewnia
Organizator.

Zwyciezca Etapu trzeciego oraz catego Konkursu bedzie ten Zespoél, ktory uzyska
najwiekszg ilo§¢ prawidtowych rozwigzan.

Jezeli Zespoly uzyskaja taka sama liczbe prawidtowych rozwigzan, to o zwyciestwie
rozstrzygac bedzie czas w jakim Zespot rozwigzat zadania.

IV. Komisja Konkursowa
§12

Organizator ustanowi Komisje Konkursowg, w ktérej sktad bedzie wchodzili
przedstawiciele Organizatora oraz Partneréw. Organizator wskaze Przewodniczacego
Komisji.

Komisja Konkursowa nadzorowac¢ bedzie prawidtowy przebieg Konkursu.

Do zadan Komisji nalezy rowniez przygotowanie zadan testowych oraz praktycznych, ktére
beda przedmiotem Konkursu. Komisja bedzie réwniez ocenia¢ prace wykonane przez
Uczestnikow w ramach Etapu trzeciego.

Decyzje Komisji sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

Z przebiegu prac Komisji sporzadzony jest protokdt zawierajgcy wyniki glosowania oraz
dane osobowe laureatéw Konkursu.

Pracami Komisji kieruje Przewodniczacy.

Odwotania Uczestnikow rozpoznaje Komisja Konkursowa.

Odwotania dotyczgce Konkursu powinny by¢ kierowane przez Uczestnikéw w formie
elektronicznej na adres e-mail konkurs@cyberskilleracademy.comm. Zgtaszane odwotanie
powinno zawiera¢ co najmniej: imie, nazwisko i dane kontaktowe uczestnika oraz podstawy
odwotania.

Strona6z11


mailto:konkurs@cyberskilleracademy.comm

N\

CYBERSKILLER

ACADEMY

V. Zasady przyznawania nagrod
§13

Komisja Konkursowa wytania Zespoty, ktére zdobyty I, 11 i IIl nagrode.

Organizator ustanawia nastepujgce nagrody pieniezne:

a. I nagroda - 1.600 zt dla catego Zespotu;

b. Il nagroda - 1.200 zt dla catego Zespotu;

C. [l nagroda - 600 zt dla catego Zespotu.

Cztonkowie Zespotu, ktéry zdobedzie I nagrode otrzymaja réwniez zaproszenie na
catodzienne  warsztaty i  praktyki z  pracownikami oraz  specjalistami
z dziedziny cyberbezpieczenistwa Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej w Lublinie.
Szkota, do ktorej uczeszczajg uczniowie wchodzacy w sktad Zespotu zdobywcy I nagrody
otrzyma 15 kont z dostepem do Platformy CyberSkiller na okres 12 miesiecy..

Organizator dla najlepszego zespolu moze ustanowi¢ nagrode specjalna. Decyzja
Organizatora o ustanowieniu nagrody specjalnej musi nastgpic¢ przed rozpoczeciem Etapu
trzeciego oraz zosta¢ ujawnione do publicznej wiadomoSci.

Wszyscy Uczestnicy otrzymajg dyplomy uczestnictwa w Konkursie. Dyplomy zostang
udostepnione w formie elektronicznej na podane adresy e-mail.

§14

Nagrody pieniezne zostang przekazane na rachunek bankowy wskazany przez Uczestnikéw
w terminie 14 dni od zakoniczenia Konkursu.

Zaproszenie, o ktorym mowa w § 13 ust. 3 Regulaminu zostanie wydane laureatom I
nagrody w dniu zakoriczenia Konkursu.

Dostep do Platformy CyberSkiller , o ktéorym mowa w § 13 ust. 4 Regulaminu zostanie
przekazany = Opiekunowi  Szkoty @w  formie  wiadomos$ci  e-mail, wraz
z instrukcjg postepowania.

§15

Nie jest mozliwe odstgpienie prawa do nagrody osobom trzecim. Nie jest mozliwa zamiana
nagrody na inng.

Organizator informuje, Ze Zwyciezcy Konkursu moga zosta¢ obcigzeni podatkiem
dochodowym od 0sdéb fizycznych jezeli zgodnie z ustawa o podatku dochodowym od oséb
fizycznych warto$¢ przystugujacej im nagrody przekroczy ustalony limit zwolnienia z
podatku. Informacje o wystgpieniu obowigzku podatkowego oraz sposobie jego
zrealizowania Organizator przesle Uczestnikom na wskazane przez nich adresy e-mail.
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VL Ochrona danych osobowych
§16

Zgodnie z przepisami rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z
dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (og6lne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dz. Urz. UE L 119 z
04.05.2016, str. 1), dalej ,RODO”, informujemy, ze:

Administratorem danych osobowych jest Cyberskiller Spdétka z ograniczona
odpowiedzialnoscig z siedzibg w Lublinie, ul. Pogodna 36, 20 - 337 Lublin, wpisana do
rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego przez Sad Rejonowy w Lublinie, VI
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS: 0000791988,
posiadajaca numer NIP: 9462689779, REGON: 383698245, o kapitale zaktadowym
50.000,00 zt. Z administratorem danych mozna skontaktowac sie pod adresem e-mail:
kontakt@cyberskiller.com lub korespondencyjnie, piszac na adres siedziby administratora.

Dane osobowe przekazane Administratorowi przy procesie rejestracji Szkoty oraz

Uczestnikoéw, o ktorym mowa w § 4 i 5 Regulaminu, bedg przetwarzane w celu:

a) realizacji Konkursu, tj. oceny, przyznania i przekazania nagrod;

b)  podania do wiadomosci publicznej informacji o wynikach Konkursu;

) promowania drogg elektroniczng na wskazany przez Uczestnika, Opiekuna adres e-
mail ustug swiadczonych w ramach Platformy CyberSkiller oraz podejmowania w tym
zakresie dziatan marketingowych;

d) promowania drogg elektroniczng na wskazany przez Uczestnika, Opiekuna adres e-
mail ustug $wiadczonych przez Organizatora oraz podejmowania w tym zakresie
dziatan marketingowych.

Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych przez Administratora jest art. 6 ust. 1

lit. a RODO, tj. zgoda, wyrazona przez rodzica lub opiekuna prawnego Uczestnika oraz

Opiekuna.

Dane osobowe beda udostepniane innym odbiorcom wytacznie w celu zapewnienia

prawidtowego przebiegu Konkursu, a takze, realizacji nagréd i ich wydania uprawnionym

Uczestnikom.

Dane osobowe beda przetwarzane:

a)  w przypadku Uczestnikow - ucznidéw szkét ponadpodstawowych oraz ich rodzicow
lub opiekun6éw prawnych - do momentu usuniecia publikacji o wynikach konkursu
ze strony internetowej Organizatora lub zaprzestania innego wykorzystania
nagrodzonych prac;

b)  w przypadku Opiekunéw - przez okres do 1 roku od ogtoszenia wynikéw Konkursu,

) w celach marketingowych i promocyjnych do czasu wycofania zgody.

Rodzic, opiekun prawny Uczestnika oraz Opiekun majg prawo do Zadania dostepu do

danych osobowych dotyczacych przetwarzanych przez Administratora oraz ich

sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania oraz prawo do wniesienia
sprzeciwu wobec ich przetwarzania, a takze prawo do przenoszenia danych. Zadanie

usuniecia danych przed zakonczeniem Konkursu oznacza¢ bedzie rezygnacje z udziatu w
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Konkursie. Zadania wykonania powyzszych praw nalezy przekazywaé wysylajac
wiadomo$¢ na adres e-mail: kontakt@cyberskiller.com
Rodzic, opiekun prawny Uczestnika oraz Opiekun majg prawo do wniesienia skargi do
organu nadzorczego, tzn. Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.
Podanie danych osobowych jest dobrowolne, niemniej jednak bez ich podania nie jest
mozliwe dopuszczenie do udziatu w Konkursie.
Administrator danych nie bedzie przeprowadza¢ zautomatyzowanego podejmowania
decyzji, w tym profilowania, na podstawie podanych danych osobowych. Dane osobowe nie

beda przekazywane poza Europejski Obszar Gospodarczy.

VIL. Postanowienia koncowe
§17

Organizator ma prawo do zmiany postanowien niniejszego Regulaminu, w okresie trwania
Konkursu, o ile nie wplynie to na pogorszenie warunkéw uczestnictwa w Konkursie.
Zmieniony Regulamin obowigzuje od czasu jego opublikowania.

Uczestnik, ktory nie speini warunkéw okreslonych w Regulaminie traci prawo do udziatu
w Konkursie oraz ewentualnej nagrody.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za podanie nieprawdziwych danych lub danych
osoby trzeciej przez uczestnikow Konkursu.

Zalqgczniki do Regulaminu:

1.

Oswiadczenie rodzica/opiekuna prawnego uczestnika Konkursu o wyrazeniu zgody na
przetwarzanie danych osobowych;

Oswiadczenie rodzica/opiekuna prawnego uczestnika Konkursu o znajomosci i akceptacji
postanowien Regulaminu
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ACADEMY

Zatacznik nr 1 do Regulaminu

OSWIADCZENIE
RODZICA / OPIEKUNA PRAWNEGO UCZESTNIKA KONKURSU
0 WYRAZENIU ZGODY NA PRZETWARZANIE DANYCH O0SOBOWYCH

Wyrazam  zgode na  przetwarzanie danych  osobowych  mojego  syna/corki

zawartych w formularzu zgtoszenia do

Konkursu ,CyberSkiller Challenge Poland” ztoZzonego za poSrednictwem strony www.cscs.pl
zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeplywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46 /WE (Dz. Urz. UE
L 119 z 04.05.2016), w zakresie koniecznym do prawidtowego przeprowadzenia Konkursu tj.:
naboru do Konkursu, dokonania oceny, przyznania i przekazania nagrdéd oraz publikacji i
informacji o laureatach Konkursu.

Wyrazam rowniez zgode na przetwarzanie danych osobowych zawartych w formularzu
zgltoszenia do Konkursu ,CyberSkiller Challenge Poland” ztozonego za posrednictwem strony
www.cscs.plw zakresie promowania, informowania o ustugach swiadczonych za posrednictwem
strony www.cscs.pl oraz www.portal.cyberskiller.com, w tym na otrzymywanie od Organizatora
Konkursu ,,CyberSkiller Challenge Poland” spétki Cyberskiller Spoétka z ograniczong odpowiedzialnoscia
z siedzibg w Lublinie drogg elektroniczng na wskazany adres e-mail informacji handlowych o

Swiadczonych ustugach, produktach w celach marketingowych.

Imie i nazwisko, data i
podpis

Szczegotowe informacje dotyczqce zasad przetwarzania danych osobowych zawarte sq w § 16
Regulaminu.
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ACADEMY

Zatacznik nr 2 do Regulaminu

OSWIADCZENIE
RODZICA / OPIEKUNA PRAWNEGO UCZESTNIKA KONKURSU
0 ZNAJOMOSCI I AKCEPTACJI POSTANOWIEN REGULAMINU

Oswiadczam, ze znam i akceptuje postanowienia Regulaminu konkursu ,CyberSkiller Challenge
Poland”, organizowanego przez Cyberskiller Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia z siedziba
w Lublinie, ul. Pogodna 36, 20 - 337 Lublin, wpisang do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego
Rejestru Sadowego przez Sad Rejonowy w Lublinie, VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem KRS: 0000791988, posiadajacg numer NIP: 9462689779, REGON:
383698245, o kapitale zaktadowym 50.000,00 zt.

Imie i nazwisko, data i podpis
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